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« …в 21 веке цифровые  

технологии суть 

 естественной среды  

для интеллектуальной  

работы в той же 

степени,  

в какой письменность  

была для  

веков предыдущих». 

Сеймур Пейперт 

( 29 февраля 1928 — 31 июля 2016)   

математик, программист, психолог и педагог. Один из 

основоположников теории искусственного интеллекта, 

создатель языка Logo (1968). 



 Потенциал цифровых инструментов: 

делает обучение более эффективным, вовлекая все виды 
чувственного восприятия ученика в мультимедийный контекст и 
вооружая интеллект новым концептуальным инструментарием;  

строит открытую систему образования, обеспечивающую каждому 
индивиду собственную траекторию обучения;  

вовлекает в процесс активного обучения категории детей, отличающихся 
способностями и стилем учения;  

рационально организовывает познавательную деятельность учащихся в 
ходе учебного процесса;  

использует специфические свойства компьютера, позволяющие 
индивидуализировать учебный процесс и обращаться к принципиально 
новым познавательным средствам;  

интенсифицирует все уровни учебно-воспитательного процесса.  
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Преимущества цифровых инструментов на различных этапах 

урока 

 повышается интерес, мотивация учебной деятельности; 

 осуществляется дифференцированный подход; 

 каждый ученик становится субъектом процесса обучения; 

 за один и тот же промежуток времени объем выполненной работы намного больший; 

 облегчается процесс контроля и оценки знаний; 

 развиваются общеучебные компетентности (планирование, рефлексия, самоконтроль, 

взаимоконтроль).  
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Возможности цифровых инструментов  

 Представлять обучаемому информацию в различной форме: текст, аудио, видео, 

анимация  

 Контролировать временные параметры урока для каждого обучаемого; 

 Выдавать большой объем информации по частям, поэтому изучаемый материал 

усваивается легче, чем материал учебников и статей; 

 Активизировать процессы восприятия, мышления, воображения, памяти; 

 Мобилизовать внимание обучаемого; 

 Быть точным и объективным в оценке знаний; 

 Печатать, воспроизводить и комментировать информацию; 

 Формировать мотивацию к учению и познавательный интерес. 
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Познавательные процессы и  технические функции компьютера  
Шерматова, М. Р. 

 Познавательные 

процессы  

Технические функции компьютеров 

Воздействие на органы чувств Графика, анимация, звук, цветовая палитра, презентации, 

видеоматериал  

Память Гипертекст, словари, энциклопедии, многоуровневость подачи учебной 

информации. 

Мышление 
Постановка проблемы, помощь в выборе оптимального алгоритма ре-

шения задачи, проблемные задания, вопросы  

Обобщение 
Выделение основных признаков, объединяющих группу правил; руко-

водство составлением схем, таблиц, алгоритмов и т.д.  

Закрепление  

 

Возможность многократного использования цифровых инструментов 
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Фрагмент календарно тематического планирования с 

использованием цифровых инструментов 

Тема урока Приём использования цифровых инструментов 

Точка, прямая, отрезок, луч, ломаная 
Презентация, GeoGebra 

Окружность, круг.  
Презентация, GeoGebra 

Сравнение дробей 
Презентация  

Смешанная дробь  
 Презентация, интерактивный тренажёр 

Десятичная запись дробей 
Презентация, интерактивный тренажёр 

Действия с десятичными дробями 
Презентация 

Объем куба, прямоугольного параллелепипеда 
Презентация, GeoGebra 
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Обыкновенные дроби 

Решение текстовых задач 

Пропорции  

Умножение дробей 
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Математический тренажер  
«Действия с дробями»  
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Математический тренажер 
«Устный счет» 
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 Тренажер по теме :«Сложение, вычитание 
 и умножение чисел с разными знаками»    
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: Действия с десятичными дробями. Фрагмент конспекта урока по теме 

ход урока: 

1. Организационный момент                                    4. Актуализация опорных знаний. 
Ребята, послушайте, какая тишина! 

Это в школе начались уроки. 

Мы не будем тратить время зря, 

И приступим все к работе. 

2. Мотивация урока. 
В мире много сказок 

Грустных и смешных. 

И прожить на свете 

Нам нельзя без них! 

Пусть герои сказок 

Дарят нам тепло, 

Пусть добро навеки 

Побеждает зло! 

3. Устный счет  

5. Фронтальный опрос «Соберите правила» 
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GeoGebra 
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1С: математический конструктор 
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Математическая викторина 
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